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Mediet som maskine Mediets potentiale

Vi er placerer os (altid) her!

...altså ikke ingen programmering osv. - men masser af design & mediebrug!



En bacheloruddannelse eller professionsbacheloruddannelse defineres 
som relevant hvis det centrale fagområde giver kompetence inden for 
interaktive digitale mediers fagområde i et omfang svarende til 
mindst 60 ECTS-points:

• Medieteknologi og medieteori
• Informations- og kommunikationsteknologi og Human Computer 

Interaction
• Kommunikations- og Organisationsteori
• Videnskabelige undersøgelsesmetoder
• Design i konteksten af kommunikation og IT

Adgangskrav, hvis du ikke kommer fra en 
adgangsgivende uddannelse:



Prioritering af kvalificerede ansøgere vil finde sted på baggrund af 
følgende udvælgelseskriterier:

Kvalificerede ansøgere prioriteres på baggrund af en optagelsessamtale 
kombineret med en optagelsesprøve. Optagelsesprøven har form af en 
mindre refleksionsopgave, der udarbejdes og indsendes før samtalen. 
Prioriteringen sker på baggrund af en samlet vurdering.

Ansøgere der ikke besvarer optagelsesprøven og/eller møder op til 
samtalen vil i udvælgelsen af kvalificerede ansøgninger blive vurderet 
uden.

Ansøgere med retskrav skal ikke deltage i hverken optagelsesprøve eller 
optagelsessamtale.

Hvis der er flere end 25 kvalificerede ansøgere:



HVAD KAN
NYE MEDIER?



NYE MEDIER  
NYE BRUGSFORMER  
NYE KOMMUNIKATIONSFORMER
NYE FORRETNINGSPOTENTIALER



motivation?
formidling

design

nye medier

innovation

konceptudvikling
sociale medier

storytelling
kreativitet

kunst

læring digital kommunikation

projektledelsemarkedsføring

brugergenereret indhold

web 2.0

tværfaglighed

www

grænseflader

cross-media

designtænkning 

strategisk design
forretningsmodeller

computerspil 

UX



HVERDAGSLIV

ARBEJDSLIVFRITIDSLIV

??? ???

???

(rutiner)

(værdiskabelse)(oplevelser)

Vi starter altid her!



HVERDAGSLIV

ARBEJDSLIVFRITIDSLIV

InDiMedia’s
interesse

??? ???

???

(rutiner)

(værdiskabelse)(oplevelser)
Digital 

forestillingskraft
& Projektledelse

User Experience 
Design

Service Design
&  Marketing

teknologi forretning
(mediets potentiale)

mennesker

InDiMedia

(digital transformation)

(hverdagslivet)

Vi starter altid her!



IDM’S CAND.IT 
PROFIL…

KONCEPT 
UDVIKLING

KRITISK 
MEDIEVIDENSKAB

STRATEGI & 
PROJEKTLEDELSE

…jeres projekter og valgfag toner løbende jer imod disse



HVILKE KURSER FÅR 
VI?

Semester MODULER

1. (7.) Konceptudvikling & User 
Experience Design (projekt)

Forståelsesrammer for 
Digitale Medier (teori)

Agile metoder indenfor 
digitale medier 

(metode)

2. (8.) Strategisk Design og Projektledelsesformer (projekt) Valgfag

3. (9.) “Praktik” / DADIU / Iværksætteri

4. (10.) Kandidatspeciale

STU
D

IETU
R

Som færdiguddannet kommer du typisk til at indgå i tværfaglige teams med 
mange forskellige mediefagligheder, herunder blandt andet:

Tekstforfattere, musikere, grafikere, programmører, animatorer, reklamefolk, art directors, 
medietilrettelæggere, skuespillere, lydfolk, web-udviklere, journalister, fotografer etc. + 
kontekstspecifikke professionseksperter (pædagoger, læger, modedesignere, økonomer etc.)



+ VÆRKTØJER
TEORI + METODE



cand.it.
- læg it til din bachelor

FORSKELLIGHED!
psykologimedialogi

digital konceptudvikling

softwarekonstruktion
lærer

sprog og internationale studier

digital design art and technology

bachelor i IT

erhvervsøkonomi pædagogik
sociologi animation

CIRKA 50% KOMMER IKKE FRA KDM

kommunikation



▪ Hvordan gøres Influencer marketing mere etisk? 

▪ Tværmedial storytelling i moderne serier og film 

▪ Digital markedsføring 

▪ Interpersonel medieret kommunikation 

▪ Influencer markedsføring 

▪ Digital dannelse for unge 

▪ User Experience Design af ny platform 

▪ Streamingkultur (forretningsmodeller, 
opmærksomhedsøkonomi ect.) 

▪ Interaktiv digitalt oplevelsesdesign (app, spil, 
attraktion, kunst) 

▪ Digital overvågning og dataetik i hjemmet 

▪ Indie spil - nye strukturer (kapitler, 
forretningsmodeller og storytelling) 

▪ Indie spil vs. AAA spil 

▪ Digital forretningsudvikling for Jutlander Bank 

▪ Digitaliseringsstrategi for butikskæde 

▪ Strategisk design til Region Nordjylland  

▪ Gamification af folkeskolens afgangsprøver  

▪ Mediebrug ift. kulturer (forretnings-, 
kommunikations-, og domesticeringsstrategier) 

▪ Interaktivitet i byrum 

▪ Kunstig Intelligens og menneskers reaktio 

▪ Sociale medier og sport 

▪ Digital affaldshåndtering med Randers Kommune 

▪ Nordsøen Oceanarium - digital storskærm 

▪ Projektledelsesudfordringer i danske SMV 
mediebureauer.  

▪ Håndtering af FakeNews sammen med DR 

▪ Digitalisering af dansk industris værdikæde 

▪ Strategisk design af borgerdeltagelsesplatform

HVA’ SKRIVER MAN OM? 
📖



fordomme
…hvad IDM ikke er!



Interaktive Digitale Medier handler 
kun om computerspil ?!

Man skal programmere og være 
viiiildt teknisk for at studere 
Interaktive Digitale Medier ?!?

Interaktive Digitale Medier er det 
samme som web-udvikling !?



NEJ!



HUSK - DET ER IKKE (SÅ) 
TEKNISK!
Studiet er kommunikationsvidenskabeligt og formes 
efter hvad I har med i bagagen og indrammes under: 

- design 
- strategi 
- ledelse 

!

mediets potentiale



fremtiden
https://www.linkedin.com/in/
madskuno/ 

https://www.linkedin.com/in/
iversensoeren/ 

https://www.linkedin.com/in/geethendra-
sugendra-13921785/ 

https://www.linkedin.com/in/
josephine-præcius-58050a140/ 

https://www.linkedin.com/in/hannah-
hørgreen1992/ 

https://www.linkedin.com/in/
helenetraeholtjensen/ 

https://www.linkedin.com/in/
stefannoe/ 

https://www.linkedin.com/in/
michaelfriang/ 

https://www.linkedin.com/
in/jeknud/ 
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fremtiden
. . . . i jobs, som eksempelvis:

Product Manager hos LEGO

Community manager hos Kiloo

IT Projektleder hos KL

Product Manager hos KMD

User Experience Designer hos Combine

Designer hos Bedtime Games

Digital producer hos DR  

Marketing manager hos Det Nye Sort

Product Manager hos TrackUnit

Digital Platform Manager hos Creuna

UX Manager ved Grundfoss

Digital Projekterleder ved Clienti

https://www.cand-it-vest.dk/uddannelser/interaktive-digitale-medier/moed-en-candit/ 

https://www.cand-it-vest.dk/uddannelser/interaktive-digitale-medier/moed-en-candit/


www.ucrac.dk

SMÅ HOLD - STOR 
SYNERGI

FRA TEORI MOD 
PRAKSIS

http://www.ucrac.dk


Kontakt
Et par af os der ved lidt: 
Peter Vistisen: vistisen@ikp.aau.dk 
Thessa Jensen: thessa@ikp.aau.dk 

Eller kig forbi kontor 1.232 eller 6.216a på 1. 
sal på Rendsburggade 14! 

Eller gå online og kig videre! 
www.cand-it.aau.dk  

www.facebook.com/indimedia.aau 

http://www.cand-it-vest.dk/uddannelser/interaktive-
digitale-medier/ 

www.ucrac.dk

mailto:thessa@hum.aau.dk
mailto:thessa@id.aau.dk
http://www.cand-it.aau.dk
http://www.facebook.dk
http://www.facebook.dk
http://www.facebook.dk
http://www.facebook.dk

