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Vi er placerer os (altid) her!

Mediet som maskine Mediets potentiale

...altsa ikke ingen programmering osv. - men masser af design & mediebrug!



Adgangskrav, hvis du ikke kommer fra en
adgangsgivende uddannelse:

En bacheloruddannelse eller professionsbacheloruddannelse defineres
som relevant hvis det centrale fagomrade giver kompetence inden for
interaktive digitale mediers fagomrade i et omfang svarende til

mindst 60 ECTS-points:

Medieteknologi og medieteori

Informations- og kommunikationsteknologi og Human Computer
Interaction

Kommunikations- og Organisationsteori

Videnskabelige undersggelsesmetoder

Design 1 konteksten atf kommunikation og IT



Hvis der er flere end 25 kvalificerede ansggere:

Prioritering af kvalificerede ansggere vil finde sted pa baggrund af
folgende udvalgelseskriterier:

Kvalificerede ansggere prioriteres pa baggrund af en optagelsessamtale
kombineret med en optagelsesprgve. Optagelsesprgven har form af en
mindre refleksionsopgave, der udarbejdes og indsendes fgr samtalen.
Prioriteringen sker pa baggrund af en samlet vurdering.

Ansggere der ikke besvarer optagelsesprgven og/eller mgder op til
samtalen vil 1 udvalgelsen af kvalificerede ansggninger blive vurderet
uden.

Ansggere med retskrav skal ikke deltage 1 hverken optagelsesprgve eller
optagelsessamtale.



alr = s

Right now o
1 0 j! Sessions by Social Network
o Twitter M Facebook M Google+ Linkedin
1 Stack Overflow Other

84%

active users on site

Sessions

m DIRECT W REFERRAL B SOCIAL

M ORGANIC

Real-Time Pageviews (Last 30 Min)

1,839

Sessions

Referral
Default Channel Grouping

Direct

Organic Search

Pages / session by Device Category

) i [ i Revenue by Metro (US only)
- - - - — =
26 min 21 min 16 min 11 min 6 min 4
= - - =

Sktoj

Real-Time Active Users (Us Cities Only) o
® s

HVAD KAN
NYE MEDIER?

Device Category

g loganpay;

108k likes

logan
Paul B
lhan this? ruh,

santa
. Maria_g2 @serg
°0Phat2 #hastag glujan

hsu
J nfen SEME 5o
azz ce
A2 ".}:'hanso" You're so p,
oty

L2,
~

molly.nixo,

love him n1imao

@alexandriapy,
ryanDlOcke

I'm always ¢ #heatherg

hinkin
ne g ab
e€ms97 Can I marry

Nntoth b
ec:
out yoy ce

him? & &N

‘




NYE MEDIER

NYE BRUGSFORMER

NYE KOMMUNIKATIONSFORMER
NYE FORRETNINGSPOTENTIALER
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Vi starter altid her!
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Vi starter altid her!
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- Service Design
- & Marketing

Digital -
forestilll?jr:g;askraﬂ fO rretn I ng
& Projektledelse .. :

(digital transformation)



IDM’S
PROFIL...

...Jeres projekter og valgfag toner lobende jer imod disse




Konceptudvikling & User | Forstielsesrammer for |A9/lé metoder indenfo
1.(7) Experience Design (projekt) | Digitale Medier (teori) dig %5527' b

2. (8.) | Strategisk Design og Projektledelsesformer (projekt) Valgfag
3. (9.) “Praktik” / DADIU / Ivaerksaetteri
4. (10.) Kandidatspeciale

Som feerdiguddannet kommer du typisk til at indga i tvaerfaglige teams med
mange forskellige mediefagligheder, herunder blandt andet:

Tekstforfattere, musikere, grafikere, programmaorer, animatorer, reklamefolk, art directors,
medietilrettelaeggere, skuespillere, lydfolk, web-udviklere, journalister, fotografer etc. +
kontekstspecifikke professionseksperter (paedagoger, laeger, modedesignere, okonomer eftc.)

dNi3aianits
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- laeg it til din bachelor

cand.it.

digital konceptudviklin
laerer animation J P J

erhvervsgkonomi gsoftwarekonstruktion

FORSKELLIGHED!

sprog og internationale studier bachelor i IT
kommunikation i
psykologl

sociologi
paedagogik

digital design Medialogl  art and technology

CIRKA 50% KOMMER IKKE FRA KDM



HVA’ SKRIVER MAN OM?

Hvordan ggres Influencer marketing mere etisk?
Tveermedial storytelling i moderne serier og film
Digital markedsfgring

Interpersonel medieret kommunikation
Influencer markedsf@ring

Digital dannelse for unge

User Experience Design af ny platform

Streamingkultur (forretningsmodeller,
opmeerksomhedsgkonomi ect.)

Interaktiv digitalt oplevelsesdesign (app, spil,
attraktion, kunst)

Digital overvagning og dataetik i hjemmet

Indie spil - nye strukturer (kapitler,
forretningsmodeller og storytelling)

Indie spil vs. AAA spil

Digital forretningsudvikling for Jutlander Bank

Digitaliseringsstrategi for butikskeede
Strategisk design til Region Nordjylland
Gamification af folkeskolens afgangspragver

Mediebrug ift. kulturer (forretnings-,
kommunikations-, og domesticeringsstrategier)

Interaktivitet i byrum

Kunstig Intelligens og menneskers reaktio

Sociale medier og sport

Digital affaldshandtering med Randers Kommune
Nords@gen Oceanarium - digital storskeerm

Projektledelsesudfordringer i danske SMV
mediebureauer.

Handtering af FakeNews sammen med DR
Digitalisering af dansk industris veerdikeede

Strategisk design af borgerdeltagelsesplatform



fordomme

...hvad IDM ikke er!




Interaktive Digitale Medier handler
kun om computerspil ?!

Man skal programmere og vaere
viililat teknisk for at studere
Interaktive Digitale Medier ?!7?

Interaktive Digitale Medier er det
samme som web-udvikling !?







HUSK - DET ER IKKE (SA)
TEKNISK!

Studiet er kommunikationsvidenskabeligt og formes
efter hvad | har med i bagagen og indrammes under:

mediets potentiale

@

. strategi

-design }
-ledelse



fremtiden

"-“ https://www.linkedin.com/in/ = |

helenetraeholtjensen/s«

ww.linkedin.com/in/

Mads Kung - 1st
. . S Helene Traeholt Jensen - 1st Stefan Noe - 1st
Design Strategist - Workshopper - Design Thinker - Gro . . —_— .
Hacker - Problem Solver Online Campaign Manager at Specsavers @ vo we Kommunikationsansvarlig // Apropos Bureau

https://www.linkedin.com/in/hannah-
horgreen1992/

https://www.linkedin.com/in/
josephine-preecius-58050a140/

O

Seren lversen - st Josephine Praecius - 2nd
Senior User Interface & Experience designer hos Hannah Hmrgreen - 2nd

GRUNDFOS E-laeringskonsulent og projektleder hos Region Midt ~ Digital Marketing Coordinator hos Noella

httDs:/gww:véIg:f;ig;./co https://www.linkedin.com/in/
sugenara-isdezl /oo/ . )
sugendra michaelfriang/

Geethendra Sugendra - 1st Michael Friang Wolsing - st
- g. . Consultant hos Netcompany Jesper Knudsen - 1st
Dlgltal Content SpeCIaIISt hos 2trendy Alborg, North Jutland, Denmark - Contact info Senior Game Designer at Kiloo
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https://www.linkedin.com/in/michaelfriang/
https://www.linkedin.com/in/jeknud/
https://www.linkedin.com/in/jeknud/

fremtiden

. 1 jJobs, som eksempelvis:

Community manager hos Kiloo Designer hos Bedtime Games

Digital Platform Manager hos Creuna Product Manager hos KMD

Digital Projekterleder ved Client Digital producer hos DR

User Experience Designer hos Combine Product Manager hos TrackUnlt

https://www.cand-it-vest.dk/uddannelser/interaktive-digitale-medier/moed-e

IT Projektleder hos KL Product Manager hos LEGO

Marketing manager hos Det Nye Sort UX Manager ved Grundfoss


https://www.cand-it-vest.dk/uddannelser/interaktive-digitale-medier/moed-en-candit/
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http://www.ucrac.dk

Kontakl

Et par af os der ved lidt:
Peter Vistisen: vistisen@ikp.aau.dk
Thessa Jensen: thessa@ikp.aau.dk

Eller kig forbi kontor 1.232 eller 6.216a pa 1.
sal pa Rendsburggade 14!

Eller ga online og kig videre!

www.cand-it.aau.dk

www.facebook.com/indimedia.aau

http.//www.cand-it-vest.dk/uddannelser/interaktive-
digitale-medier/

www.ucrac.dk
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