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Opgaver: 

1. Kortlægning af leg i byen  

Til denne opgave kan I tage udgangspunkt i byen hvor jeres gymnasium ligger. I skal bruge et kort over 
jeres by (find et kort vha. Google Maps, Krak eller lignende). Hvis jeres gymnasium ligger i en større by, 
kan I inddele byen i mindre områder, så klassen tilsammen udarbejder ét større kort. 

Hvor bliver der leget i jeres by? Marker på kortet hvor børn og voksne kan indgå i legende aktiviteter: 
marker både steder som er designet til leg (f.eks legepladser), steder hvor der måske foregår leg, 
selvom området ikke er designet til det og legende installationer, som dem i oplægget. 

 

2. Hvilke typer af leg inviterer jeres by til? 

Når I har markeret stederne på kortet skal I kategorisere de typer af leg man kan lave i jeres by, ved 
hjælp af Roger Callois´ 4 lege-kategorier. Brug en farvekode for at skabe overblik 

• Konkurrence (Blå) Lege hvor man konkurrerer med hinanden: styrke, hurtighed, tekniske 
færdigheder 

• Tilfælde (Grøn) Lege hvor man lader legen påvirke af tilfældet: slå med en terning, lodtrækning, 
andre udefrakommende input 

• Simulation (Gul) Rollelege og efterligning. ”Lad os lege at…” 
• Svimmelhed (Rød) Lege med fart, spænding, højdeskræk: snurre, svinge, gynge, rutsje 

 

3. Diskussion og refleksion 

Hvilke typer af leg er hyppigst repræsenteret? Hvorfor tror I det er netop disse typer der dominerer?  

 

4. Kreativ opgave 

Vælg et sted på kortet hvor I vurderer, at der mangler mulighed for leg og vælge en af Callois´ 
legekategorier, som I vil fokusere på. Begrund jeres valg af legekategori. 

Design en legeinstallation der giver mulighed for netop denne type af leg i jeres by. 

I kan lave tegnede skitser på papir eller bygge små modeller i papir/pap/tape/lim, eller andre materialer 
som I har adgang til.  

 

https://www.aau.dk/samarbejde/tilbud-til-gymnasier/aau-play/

